=

REGULAMIN
UDOSTEPNIANIA ZBIOROW

Oddziala Dzieciecego przy ul. Sportowej 3

Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej im. J. Lompy w Lublincu

§1
PRAWO KORZYSTANIA

Z ksiegozbioru Oddziatu Dziecigcego mogd korzysta¢ wszystkie osoby (W grupie wiekowej
do 15 lat wymagana jest pisemna zgoda rodzica/opiekuna prawnego).

Przy zapisie do Biblioteki zglaszajacy powinien okaza¢ prawomocny dokument tozsamosci
ze zdjeciem w celu potwierdzenia numeru PESEL, wypehi¢ o$wiadczenie o miejscu
zamieszkania/adresie do korespondencji oraz zobowiazaC sig wlasnorecznym podpisem
do przestrzegania niniejszego Regulaminu.

Dane osobowe i adresowe Uzytkownika mogg by¢ wykorzystywane przez Biblioteke wylgcznie
do celéw statystycznych oraz w sprawach zwigzanych ze zwrotem wypozyczonych materiatow
bibliotecznych.

Uzytkownik zobowigzany jest powiadomi¢ o kazdorazowej zmianie miejsca zamieszkania.
Informacje o statusie zatrudnienia gromadzone sg tylko i wylacznie na potrzeby GUS.

Podanie numeru telefonu jest dobrowolne i shuzy do kontaktow z Uzytkownikiem w sprawach
rezerwacji materiatow bibliotecznych oraz monitowania terminow zwrotow ksigzek.

Karte biblioteczng wydaje si¢ bezplatnie w ciggu tygodnia od pierwszej wizyty w Bibliotece.
Uzytkownik zobowigzany jest do chronienia jej przed zagubieniem i zniszczeniem. Utratg karty
bibliotecznej nalezy niezwlocznie zgtosi¢ w Wypozyczalni lub Oddziale Dzieciecym Miejsko-
Powiatowej Biblioteki Publicznej w Lubliricu celem zablokowania konta przed
jej nieuprawnionym uzyciem. Optata za zniszczenie lub zagubienie karty oraz wydanie duplikatu
wynosi 2,50 zi.

Zasady korzystania z pracowni komputerowej okresla odrebny Regulamin stanowigcy
zalacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.

Zasady korzystania z konsoli Xbox One S z zestawem Kinect oraz z gier z okresla odrebny

Regulamin stanowigcy zatacznik nr 3 do niniejszego Regulaminu.




9. W czasie, gdy w domu/mieszkaniu Uzytkownika panuje choroba zakazna, nie powinien
on korzystac z ustug i zasobow Biblioteki.

10. Uzytkownik przychodzac do Biblioteki, zostawia wierzchnie okrycie i teczke lub torbe
w miejscu na ten cel wyznaczonym (szafki zamykane na klucz w holu Biblioteki).

11. Bibliotekarz ma prawo odmowic obstugi osob:
e zachowujacych sie agresywnie wobec innych Uzytkownikow lub bibliotekarzy;,
¢ uzywajacych stow powszechnie uwazanych za obrazliwe,
e nietrzezwych lub bedacych pod wptywem innych srodkow odurzajacych,
e ktore z innych powodow sa niebezpieczne lub ucigzliwe dla pozostatych Uzytkownikow

lub bibliotekarzy.

§ 2
WYPOZYCZANIE

1. Uzytkownik ma wolny dostep do literatury pieknej i popularnonaukowej dla dzieci.

2. Wypozyczen dokonuje sie wylacznie za pomocq karty bibliotecznej lub poprzez okazanie
kodu kreskowego pobranego na telefon/tablet.

3. Ksiazki wypozycza si¢ na okres nie dluzszy niz 28 dni.

4. Limit wypozyczonych ksiazek na koncie Uzytkownika wynosi 15 woluminow.
Wszyscy Uzytkownicy Oddzialu Dziecigcego mogg dysponowaC kontem internetowym,
ktére umozliwia im w kazdej chwili:
e sprawdzenie i prolongowanie terminu zwrotu ksigzek,

e zamOwienie tytutéw wypozyczonych przez innych Czytelnikow,

wgranie do systemu wiasnego zdjgcia,
e zlozenie propozycji zakupu nowych pozycji ksigzkowych.
Aby aktywowa¢ swoje konto internetowe nalezy poda¢ adres e-mail oraz uzyskac¢ hasto
pierwszego logowania na miejscu w Oddziale Dziecigcym.

6. Po podaniu adresu poczty elektronicznej (e-mail) Uzytkownik moze otrzymywac automatyczne
powiadomienia o zblizajacym sig¢ terminie zwrotu wypozyczen oraz w wypadku rezerwacji —
informacje o ksigzce do odbioru.

7. Bibliotekarz moze:

e wydhizy¢ termin zwrotu wypozyczonych ksiazek, jezeli nie ma na nie zapotrzebowania

ze strony innych Uzytkownikow,
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e skroci¢ termin zwrotu ksiazek, jesli sq szczegolnie poszukiwanymi pozycjami (np. lektury,

podreczniki akademickie itp.),

e ograniczy¢ iloé¢ wypozyczanych ksigzek Uzytkownikowi przekraczajacemu obowigzujace

terminy zwrotu.

Kazdy Uzytkownik odpowiedzialny jest osobiscie za stan swojego konta. Jezeli nie jest mozliwe

przedtuzenie terminu zwrotu ksigzek osobiscie, mozna tego dokona¢ telefonicznie

lub za posrednictwem internetowego konta Uzytkownika.

W przypadku kradziezy lub utraty karty bibliotecznej, do momentu zgloszenia tego faktu

w Wypozyczalni lub Oddziale Dzieciecym i zablokowania konta Uzytkownika, Biblioteka

nie ponosi odpowiedzialnosci za wypozyczenia dokonane przez osoby trzecie.

Na prosbe Uzytkownika Biblioteka moze rezerwowac ksiazki aktualnie wypozyczone.

W razie braku ksigzki w zbiorach, Uzytkownik moze otrzymac informacje, w ktorej

z najblizszych bibliotek moze znajdowac si¢ poszukiwana pozycja. Na prosbe Uzytkownika

Biblioteka sprowadza, w miare mozliwosci, ksigzki z innych bibliotek w ramach wypozyczen

miedzybibliotecznych, przy czym pelny koszt czynnosci, tj. sprowadzenia i zwrotu ksigzki,

ponosi Uzytkownik.

Ksiazki zarezerwowane przez Uzytkownikéw powinny by¢ odebrane w ciggu 7 dni od momentu

otrzymania powiadomienia z Biblioteki (za posrednictwem  poczty elektronicznej

lub telefonicznie). Biblioteka nie przyjmuje reklamacji wynikajacych z przekroczenia terminu
odbioru zamdowionej ksigzki.

Ksiegozbiér podreczny tzn. wydawnictwa encyklopedyczne, informatory, stowniki udostepnia
sie wylgcznie na miejscu za posrednictwem bibliotekarza dyzurujgcego.

Czasopisma biezace sa udostepniane tylko na miejscu w Oddziale Dzieciecym, natomiast numery
archiwalne Uzytkownik moze wypozyczyC za posrednictwem bibliotekarza dyzurujacego
na okres 2 tygodni.

Pracownicy Oddzialu Dzieciecego udzielaja informacji o zbiorach, pomagaja w doborze
literatury, korzystaniu z katalogéw, wydawnictw informacyjnych.

Istnieje mozliwo$¢ odwotania przez bibliotekarza rezerwacji ksigzki z przyczyn niezaleznych
od Biblioteki (np. wskutek zniszczenia ksiazki przez innego Czytelnika).

7asady wypozyczania gier planszowych okresla odrebny Regulamin stanowiacy zatgcznik nr 1

do niniejszego Regulaminu.




§3
SANKCJE ZA PRZETRZYMYWANIE KSIAZEK

1. Za przekroczenie terminu zwrotu ksiazek oraz innych materialéw bibliotecznych, Biblioteka
ogranicza prawo do dalszego korzystania z wustug Biblioteki i pobiera kary
za kazda ksigzke lub inny material biblioteczny oddany po terminie.

2. Sankcje i kary finansowe wynikaja z przekroczenia regulaminowego terminu zwrotu ksigzki i nie
sq zalezne od przypomnien i wezwan do zwrotu. Opfaty za monity pisemne
i telefoniczne sg identyczne z zestawieniem kar regulaminowych naliczanych w systemie
komputerowym SOWA.

3. Przekroczenie terminu zwrotu ksigzek lub innych materiatéw bibliotecznych skutkuje

zablokowaniem konta Uzytkownika w systemie komputerowym SOWA, co jest rownoznaczne
z brakiem mozliwosci wypozyczania oraz powoduje naliczanie kar regulaminowych.
4. Kara regulaminowa za przetrzymanie ksigzek oraz innych materialéw bibliotecznych

po ustalonym terminie wynosi: 10 groszy za dobe od kaidego woluminu.

Ponadto, za kaizdy wyslany nmonit doliczana jest dodatkowa oplata
w kwocie: 3,00 zt (znaczek + koperta).

5. Odblokowanie konta nastepuje po zwrocie przetrzymanych zbioréw bibliotecznych
i po wplaceniu kary finansowe;j.

6. Z dniem 2 stycznia 2013 r. Biblioteka - po trzech wezwaniach do zwrotu zaleglych

materialéw bibliotecznych - moze kierowa¢ egzekucje naleznosci do firmy windykacyjnej.

§4
ODPOWIEDZIALNOSC ZA KSIAZKI I INNE MATERIALY BIBLIOTECZNE

1. Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ za uszkodzenie, zniszczenie i zagubienie ksiazek
lub innych materiatéw bibliotecznych.

2. Wysokos¢ odszkodowania odpowiada wartosci ksiazki (lub innych materiatéw bibliotecznych)
ustalonej przez bibliotekarza w oparciu o aktualng cene rynkowa.

3. W przypadku zniszczenia lub zagubienia ksiazki lub innego materialu bibliotecznego
Uzytkownik zobowiazany jest odkupic taki sam tytut, a w przypadku ksigzek niedostepnych
moze, za zgoda Kierownika Wypozyczalni, dostarczy¢ inna o nie mniejszej wartosci, przydatna

dla Biblioteki.



Karze w wysokosci 1,00 zi podlega réwniez uszkodzenie kodu kreskowego na ksigzce,

uniemozliwiajace jej identyfikacje przez czytnik elektronicznego systemu SOWA.

Biblioteka wydaje Uzytkownikowi pokwitowanie na sumy wptacone tytutem odszkodowania.

§5
PRZEPISY PORZADKOWE

W Bibliotece, a szczegblnie w Oddziale Dzieciecym, obowigzuje cisza oraz bezwzgledny zakaz:

wnoszenia i spozywania positkéw oraz napojow,

prowadzenia rozméw z telefonow komoérkowych oraz korzystania z uzyciem dzwieku

z prywatnego sprzetu Uzytkownika (smartfon, tablet, laptop),

palenia tytoniu,

wynoszenia materiatéw bibliotecznych nie zapisanych na karcie Uzytkownika poza Oddziat
Dziecigcy,

wynoszenia jakichkolwiek materiatow z Biblioteki bez uprzedniego zarejestrowania

u bibliotekarza dyzurnego.

Uzytkownik nie stosujacy si¢ do niniejszego Regulaminu moze by¢ czasowo lub na state

pozbawiony prawa do korzystania z ustug Biblioteki.

Decyzje w tej sprawie podejmuje Dyrektor Biblioteki na wniosek dziatu.

Skargi i wnioski Uzytkownicy moga zglaszac Kierownikowi Wypozyczalni, Instruktorowi

ds. sieci bibliotecznej lub Dyrektorowi MPBP.

Niniejszy Regulamin obowiazuje od 18 czerwca 2019 r.
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Zalacznik nr 1

do Regulaminu udostepniania zbioréw
Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej
im. Jozefa Lompy w Lublificu

REGULAMIN
WYPOZYCZANIA GIER PLANSZOWYCH

Oddzialu Dzieciecego przy ul. Sportowej 3
Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej im. J. Lompy w Lublinicu

§1
WYPOZYCZANIE GIER

Prawo do wypozyczania gier planszowych maja wszyscy zarejestrowani Uzytkownicy Biblioteki

powyzej 15 roku zycia, posiadajacy wazna karte biblioteczng.

Niniejszy Regulamin jest udostepniany razem z grq i fakt jej wypozyczenia oznacza akceptacje
jego warunkow.

Jednorazowo mozna wypozyczyc 2 gry.

Gry wypozycza sie za kaucja, na okres tygodnia, z mozliwoscia dokonania jednej prolongaty
terminu zwrotu, o ile na dang gre nie oczekuje inny Uzytkownik.

Bibliotekarz ma prawo wstrzymac na czas okreslony wypozyczanie gier, jezeli:

e Uzytkownik nie przestrzega Regulaminu,

¢ Biblioteka organizuje turniej gier planszowych.

§2
PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW

Wypozyczong gre nalezy zwr6ci¢ w terminie, bezposrednio bibliotekarzowi dyzurujacemu.

Za przetrzymywanie gier ponad termin okreslony w niniejszym Regulaminie pobierana
jest kara w wysokosci 1,00 zt od egzemplarza, za kazdy dzien zwloki.

Ponadto, po dwoch tygodniach od daty zwrotu wysylany jest monit, za ktéry doliczana jest

dodatkowa oplata w kwocie: 3,00 z} (znaczek + koperta).



§3
KAUCJA

Wysokos¢ kaucji wynosi 30,00 zt od kazdego egzemplarza gry, w przypadku gier, ktorych
warto$c przewyisza kwote 100,00 z1, kaucja wynosi 50% jej ceny rynkowej.

Kaucja jest zwracana w chwili oddawania gry, po sprawdzeniu przez bibliotekarza stanu
i kompletnosci gry.

Biblioteka zatrzymuje kaucje w przypadku niezwrécenia gry lub w przypadku jej uszkodzenia

lub zdekompletowania.

Na sume wplacong tytutem kaucji bibliotekarz wydaje Uzytkownikowi pokwitowanie.

§4
POSZANOWANIE I ZABEZPIECZENIE ZBIOROW

Wypozyczone gry nalezy zwroci¢ w stanie, w jakim zostaty wypozyczone.

Uzytkownik winien sprawdzi¢ stan gry przed jej wypozyczeniem.

Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia nalezy niezwlocznie zglosi¢ przed wypozyczeniem,

gdyz razie watpliwosci przyjmuje sig, ze wypozyczona gra byta kompletna i nie miata zadnych

uszkodzen.

Uzytkownik ponosi peing odpowiedzialnos¢ materialng za zagubienie wypozyczonej gry

oraz za wszelkie jej uszkodzenia stwierdzone podczas zwrotu (brak jakiegokolwiek elementu,

uszkodzenia mechaniczne itp.) i niezgtoszone przez Wypozyczajacego w chwili wypozyczenia.

W przypadku zagubienia, uszkodzenia lub braku elementéw Wypozyczajacy zobowigzany jest,

po uzgodnieniu z pracownikiem Wypozyczalni, do:

e odkupienia identycznej gry lub dokonania wplaty, ktorej wysokos¢ jest rowna
aktualnej wartosci rynkowej gry lub

e pokrycia kosztéw zakupu brakujgcych elementéw (Yacznie z kosztami przesyiki), jezeli
zakup brakujacych elementéw jest mozliwy lub

e pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej gry.

Na sumy wplacone tytutem odszkodowania Biblioteka wydaje Uzytkownikowi pokwitowanie.

Z dniem 2 stycznia 2013 r. Biblioteka - po trzech wezwaniach do zwrotu zaleglych

materialéow bibliotecznych - moze kierowac egzekucje naleznosci do firmy windykacyjnej.




§5
PRZEPISY PORZADKOWE

Uzytkownik niestosujacy sie do niniejszego Regulaminu moze by¢ czasowo lub na stale
pozbawiony prawa do korzystania z ustug Biblioteki.

Decyzje w tej sprawie podejmuje Dyrektor Biblioteki na wniosek dziatu.

Skargi i wnioski Uzytkownicy mogg zgtasza¢ Kierownikowi Wypozyczalni, Instruktorowi
ds. sieci bibliotecznej lub Dyrektorowi MPBP.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od 18 czerwca 2019 r.




Zalgcznik nr 2

do Regulaminu udostepniania zbiorow
Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej
im. Jozefa Lompy w Lublincu

REGULAMIN
PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej im. J. Lompy w Lublincu

81
ZASADY KORZYSTANIA Z PRACOWNI KOMPUTEROWEJ

Korzystanie z komputerow zainstalowanych w pracowni komputerowe]j oraz z Internetu jest

bezplatne.

Z pracowni komputerowej moga korzysta¢ wytacznie Uzytkownicy Miejsko-Powiatowe]

Biblioteki Publicznej im. J6zefa Lompy w Lublificu legitymujacy sie wazna karta biblioteczna.

Kazdy Uzytkownik jest zobowiazany zaznajomi¢ sie z niniejszym Regulaminem pracowni

komputerowej.

Praca na komputerach nalezacych do Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej im. Jézefa

Lompy w Lublificu jest monitorowana.

Uzytkownik korzystajacy z pracowni komputerowej zobowigzany jest do wpisania si¢

do zeszytu odwiedzin.

Uzytkownik moze Kkorzystac z komputer6w wylacznie w celach edukacyjnych

i informacyjnych.

Pracownik Biblioteki ma prawo do monitorowania stanowiska komputerowego.

W przypadku stwierdzenia, iz wyswietlane tresci sg nieodpowiednie dla profilu pracowni

komputerowej, pracownik moze zabronic korzystania z nich.

Uzytkownik moze korzystac ze stanowisk komputerowych przez 1 godzine. Czas ten moze by¢

wydtuzony, jesli nie ma innych  Uzytkownikow oczekujacych na  skorzystanie

z komputerow.

Stanowisko komputerowe opuszczone na duzej niz 10 minut zostanie udostgpnione innemu

Uzytkownikowi.

Uzytkownik zobowigzany jest zakoriczy¢ prace na komputerze 15 minut przed zamknigciem
Biblioteki.



10. Uzytkownikowi zabrania sie:

1L,

12.

a) instalowania programéw i zmieniania konfiguracji oprogramowania zainstalowanego
na stanowiskach komputerowych,

b) wykorzystywania komputeréw zainstalowanych w Miejsko-Powiatowej Bibliotece Publicznej
im. Jozefa Lompy w Lubliicu do gier, czatéw, wyszukiwania informacji
o tresci niezgodnej z obowiazujacymi przepisami lub obrazajacej uczucia innych
(pornografia, tresci rasistowskie itp.),

¢) wykonywania czynnosci naruszajacych prawa autorskie tworcow,

d) wykorzystywania komputeréw i Internetu Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej
im. Jozefa Lompy w Lublincu do prowadzenia dziatalnosci gospodarczej lub pracy
zarobkowej,

e) zostawiania wtasnych plikéw na dysku komputera - pozostawione pliki zostang usuniete,

f) zmiany lokalizacji sprzetu komputerowego,

g) podejmowania innych celowych dziatai mogacych zakléci¢ poprawng prace urzadzen
lub aplikacji lub niezgodnych z obowigzujacymi przepisami prawa.

W przypadku awarii komputera nalezy powiadomi¢ o tym pracownika Miejsko-Powiatowej

Biblioteki Publicznej im. J6zefa Lompy w Lublincu bez podejmowania préby naprawy.

Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ finansowa za uszkodzenia sprzetu wynikajace

z niewlasciwego uzytkowania.

§2
USLUGA DRUKOWANIA

Drukowanie odbywa sie wylacznie po wczesniejszym zgloszeniu bibliotekarzowi.
Optata za wydruki z pracowni komputerowej uiszczana jest bibliotekarzowi dyzurujgcemu przy
stanowisku w Wypozyczalni Popularnonaukowej (na I. pietrze przy pracowni komputerowej).

Cennik wydrukéw: A4 jednostronny - 0,30 zl, A4 dwustronny - 0,60 zl.




§3
PRZEPISY PORZADKOWE

W pracowni komputerowej nalezy zachowac cisze.

Przy stanowiskach komputerowych nie wolno spozywac napojéw i artykutow spozywczych.
Uzytkownik niestosujacy sie do niniejszego Regulaminu moze by¢ czasowo lub na state
pozbawiony prawa do korzystania z ustug Biblioteki.

Decyzje w tej sprawie podejmuje Dyrektor Biblioteki na wniosek dziahu.

Skargi i wnioski Uzytkownicy mogg zglasza¢ Kierownikowi Wypozyczalni, Instruktorowi
ds. sieci bibliotecznej lub Dyrektorowi MPBP.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od 18 czerwca 2019 r.




Zalacznik nr 3

do Regulaminu udostepniania zbiorow
Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej
im. Jozefa Lompy w Lublificu

REGULAMIN
KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX ONE S, GIER I ZESTAWU KINECT

Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej im. J. Lompy w Lublincu

§1
ZASADY KORZYSTANIA Z KONSOLI XBOX ONE S

Korzystanie z konsoli Xbox One S z zestawem Kinect zainstalowanych w salce do gier przy
pracowni komputerowej Lubiteki jest bezplatne.
Z konsoli moga korzysta¢ wytacznie Uzytkownicy Miejsko-Powiatowej Biblioteki Publicznej

im. J6zefa Lompy w Lublificu legitymujacy sie wazna karta biblioteczna.

Przed przystapieniem do gry na konsoli Xbox One S Uzytkownik jest zobowigzany
do zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem.

Uzytkowanie konsoli przeznaczone jest dla dzieci od 7 lat, mtodziezy i dorostych.

Dzieci w wieku przedszkolnym moga korzystac tylko z rodzicem/opiekunem.

Osoby ponizej 18 roku zycia chcace skorzystac z konsoli majq obowiazek przedstawic pisemna
zgode podpisang przez rodzica/opiekuna prawnego, ktorg skiladaja jednorazowo
u bibliotekarza dyzurujacego przy stanowisku w Wypozyczalni Popularnonaukowej (na L. pigtrze
przy pracowni komputerowej).

Pisemna zgoda dotyczaca niepelnoletniego Czytelnika Miejsko-Powiatowej Biblioteki
Publicznej im. Jézefa Lompy w Lublincu oznacza jednoczesnie potwierdzenie przez
rodzica/opiekuna prawnego braku przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania z gier
interaktywnych u podopiecznego (w zataczeniu do niniejszego Regulaminu).

Przed podpisaniem zgody na korzystanie z konsoli Xbox One, rodzic/opiekun prawny
zobligowany jest do zapoznania si¢ z Ogolnoeuropejskim Systemem Klasyfikacji Gier — PEGI,
ktéry okreéla granice wiekowe uzytkownika danej gry, a takze przedstawia tresci zawarte w grze.
Oznaczenia PEGI mozna znalez¢ pod adresem internetowym: www.pegi.info

Gra¢ mozna wylacznie w gry video nalezace do zbioréw Miejsko-Powiatowej Biblioteki

Publicznej im. J6zefa Lompy w Lubliricu zgodnie z okre$lona wg PEGI granicg wiekowa.
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Z konsoli korzystat¢ mozna od wtorku do pigtku w godzinach 13.00-18.00,
w soboty od godziny 11.00 do 14.00.

Czas korzystania z konsoli wynosi 1 godzine i moze zosta¢ wydtuzony, jesli nie ma innych
Uzytkownikéw oczekujacych na gre; uzytkowanie konsoli moze zostac skrocone przez
bibliotekarza w przypadku rozpoczynajacych sie zaje¢ dydaktycznych w pomieszczeniu,
w ktorym znajduje sie konsola.

Rozpoczecie i zakonczenie gry nastepuje za posrednictwem bibliotekarza.

Zglaszajac sie do gry nalezy uprzednio okresli¢ liczbe graczy — maksymalnie 2 osoby,
a jezeli gra to umozliwia 2 — 4 osoby.

Podczas gry poziom glosnosci dZzwieku ustawia bibliotekarz.

Gry udostepniane sg wylacznie na miejscu.

Korzystajac z konsoli nalezy zachowac szczegdlng ostroznosc¢ w postugiwaniu si¢ powierzonymi
urzadzeniami. Za uszkodzenie sprzetu spowodowane niewlasciwym uzytkowaniem odpowiada
osoba korzystajaca z danego urzadzenia, a w przypadku osoby nieletniej - jego rodzice badz

opiekunowie prawni.

§2
PRZEPISY PORZADKOWE

Podczas korzystania z konsoli zabrania si¢ spozywania napojow i artykutow spozywczych,
halasowania, zaklécania porzadku, przeszkadzania innym grajacym oraz Uzytkownikom
Biblioteki.

Uzytkownik, ktéry nie stosuje si¢ do niniejszego Regulaminu, moze by¢ czasowo
lub na state pozbawiony prawa do korzystania z konsoli XBox One S.

Decyzje w tej sprawie podejmuje Dyrektor Biblioteki na wniosek dziatu.

Skargi i wnioski Uzytkownicy moga zgtasza¢ Kierownikowi Wypozyczalni, Instruktorowi
ds. sieci bibliotecznej lub Dyrektorowi MPBP.

Niniejszy Regulamin obowiazuje od 18 czerwca 2019 r.

Wy




OSTRZEZENIE DOTYCZACE ZDROWIA

Niektorzy ludzie sa wrazliwi na blyskajace lub migoczace Swiatta lub pojawiajace sie
na ekranie geometryczne ksztalty i wzory. Moga cierpie¢ na niezdiagnozowang epilepsje lub
doswiadczac atakow epileptycznych podczas ogladania telewizji lub grania w gry interaktywne.
Jezeli cierpisz na epilepsje, skonsultuj sie z lekarzem, zanim zaczniesz grac w gry interaktywne.
Nie graj, jezeli odczuwasz zmeczenie lub sennosc.

Graj zawsze w dobrze oswietlonym pomieszczeniu, zachowujac bezpieczng odlegtosc
od telewizora lub monitora komputera.

Przerwij gre i natychmiast poinformuj o tym bibliotekarza, jezeli odczuwasz zawroty glowy,
nudnosci, zmeczenie, jezeli rozbolata Cie glowa, oczy, uszy lub odczuwasz bél w okolicy dtoni
lub ramion.

Bezzwtocznie udaj sie do lekarza, jezeli w czasie gry zaobserwujesz u siebie nastepujgce objawy:
klopoty ze wzrokiem, drgawki miesni, inne mimowolne ruchy, utrata Swiadomosci, zawroty
czy konwulsje.

Gracz jest zobowigzany do bezwzglednego przestrzegania powyzszych zasad bezpieczenstwa.
Przestrzeganie powyzszych zasad przez dzieci powinni nadzorowa¢ rodzice/opiekunowie

prawni.




ZOBOWIAZANIE CZYTELNICZE
— obowiazkowe dane osobowe Czytelnika, dane gromadzone na potrzeby GUS oraz
oéwiadczenie niezbedne do korzystania z ustug biblioteki i dobrowolne zgody na
informacje przesytane przez Biblioteke
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